 10 клас                                           Урок 6                                          10.10.13
Тема: Поняття про мультимедійні дані. Формати аудіо - і відео файлів.     

                                                    Створення кліпів.
Навчальна мета: Познайомити учнів з основами роботи з мультимедійними даними, форматами мультимедійних файлів та методами створення кліпів за допомогою спеціалізованої програми 
Розвивальна мета: Розвиток пізнавальних інтересів, уміння запам’ятовувати.

Виховна мета: Виховання уважності, акуратності, дисциплінованості, посидючості.

Тип уроку: Урок засвоєння нового матеріалу.
Хід уроку

І. Організаційний момент

1.Вітання вчителя

2.Перевірка готовності до уроку

ІІ. Актуалізація опорних знань

· Що називається презентацією?

· У якій програмі створюється презентація?

· Як називаються складові презентації?

· Якими способами можна створити презентацію?

· Як додати до презентації графічну інформацію?

· Як додати анімацію?

ІІІ. Оголошення теми і мети уроку
· Отже, сьогодні ми будемо знайомитися з темою «Поняття про мультимедійні дані. Формати аудіо- і відео файлів. Створення кліпів.».,навчимося працювати з мультимедійними даними.Запишіть до вашого робочого зошита сьогоднішнє число, класна робота, тема уроку. Інформація на стенді «Сьогодні на уроці …» 
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ІV. Засвоєння нових знань і вмінь
1.Пояснення вчителя
Мультимедіа- це програмний продукт, що містить колекції зображень, текстів і даних, які супроводжуються звуком, відео, анімацією  оснащений інтерактивним інтерфейсом з елементами керування
Відео - це потік нерухомих зображень – кадрів.
Кодек – це програма, що перетворює потік даних або сигналів у цифрові коди, або навпаки . 
 Звукові та візуальні дані потребують різних методів стиснення, а тому для них розроблені окремі кодеки. 
Кодеки взаємодіють з певними прикладними програмами, зокрема з медіапрогравачами, і допомагають їм відтворювати медіадані.
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2.Формати аудіо файлів.

Якщо для стиснення мультимедійних даних застосувати різні алгоритми, то, природно, ці дані будуть записані у файлах різних форматів. 

Сьогодні існують десятки таких алгоритмів і, відповідно, медіаформатів. Крім того, існують формати, призначені для зберігання нестисненого звуку та відео. 
Розглянемо найпоширеніші з форматів:

Аудіоформати:
· МР3 (Motion Picture Experts Group Layer 3) Використовує стиснення з втратами, підтримує стерео і потокове передаваня. 
· WMA (Windows Media Audio) Ліцензований формат, розроблений корпорацією Майкрософт як альтернатива МРЗ. 
Відеоформати:
· WМV (Windows Media Video) Це дуже стиснутий формат, який потребує мінімальний обсяг дискового простору на жорсткому диску комп’ютера.
· MPEG (Moving Pictures Experts Group) забезпечує ще вищу якість, підтримує додаткові можливості (захист від несанкціонованого копіювання, використання інтерактивних елементів) і потокове передавання відео.
· .SWF    (Відео Flash)   Цей формат файлу здебільшого використовується для передавання відео через Інтернет за допомогою програвача Adobe Flash
Медіаконтейнер - це формат, що дає змогу розміщувати в одному файлі мультимедійні дані різних типів і синхронізувати звук; відеозображення й текстову інформацію.

Для відтворення (прослуховування чи перегляду) аудіо- та відеофайлів використовують спеціальні програми — програвачі - плєєри 
RealPlayer  Програвач відтворює звук та відео більшості відомих форматів, зокрема потокових, дає змогу записувати аудіофайли на компакт-диски в аналоговому вигляді. 
QuickTime Player   Цей програвач дає змогу створювати і редагувати звук та відео, перекодовувати і зберігати їх у різних форматах.

WinAmp        Універсальний програвач мультимедійних файлів, який відтворює файли практично всіх поширених аудіо- та відео форматів

 Media Player Classic    Безкоштовний програвач з простим і зручним інтерфейсом. 

Windows Media Player       Цей програвач відтворює аудіо- та відеофайли більшості популярних форматів. Він входить до складу операційної системи Windows
2.Робота за підручником

3.Практичні завдання за комп’ютером 
V. Підсумок уроку
1.Підсумкова бесіда

1. Що таке мультимедійні дані?
2. Які формати аудіо файлів ви знаєте?

3. Які формати відео файлів ви знаєте?

4.  Як продемонструвати відео на ПК?

5.  Як продемонструвати аудіо на ПК?

6. Як називається програма для створення мультимедійних кліпів?

7. Як створити кліп?

2.Оцінення учнів
VІ.  Домашнє завдання

· Вивчити теорію і підготуватися до практичної роботи
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